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Sadrzaj: U ovom radu je predstavijena jedna od sfera primene multimedijalnog
H.264/AVC stnadarda. H.264/AVC video kodni standard znacajno poboljsava efikasnost
kompresije video signala, pa je samim tim postao veoma pogodan za niz primena kod
razlicitih vojnih multimedijalnih aplikacija i sistema.
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1. Uvod

Prvi korak koji se namece kao klju¢ni kada se razmatra moguénost kori§¢enja
H.264/AVC standarda je Cinjenica da je isti usvojen od strane North Atlantic Treaty
Organization (NATO) i Motion Imagery Standard Board (MIBS) United States
Department of Defence (DoD) kao njihov prioritetan video kodek za kori$¢enje kod
sirokog niza vojnih aplikacija i sistema. Druga vaZna stvar, koja omogu¢ava H.264/AVC
da se koristi u vojnim aplikacijama i telekomunikacionim sistemima je i Cinjenica da
H.264/AVC omogucava prenos video sadrzaja visokog kvaliteta kroz postojecu Sirinu
propusnog opsega ili da alternativno obezbeduje isti kvalitet video sadrZaja kroz znatno
manju $irinu istog propusnog opsega.

Samim tim je otvoren put koriS¢enju ovog standarda u ve¢ postoje¢im vojnim
aplikacijama i telekomunikacionim sistemima, gde su ve¢ implementirani i prethodni
video kodni standardi (MPEG-2, MPEG-4 Part 2 itd). Od ne manjeg znacaja su i
aplikacije koje su u razvoju ili se planiraju u buduénosti.

U radu dat je ostvt na mogucénost primene video kodnog standarda H.264/AVC
kod razlicitih izvidackih sistemima kao $to su na primer sistemi bespilotinih letelica, kod
video konferencijskih sistema, sistemi za obezbedenje objekata, satelitskim
komunikacijskim sistemima, vojnim beZi¢nim mreZama baziranim na standardu IEEE 802
(Wi-Fi, WiMAX) i drugim senzorskim sistemima gde prikupljanje, distribucija, obrada i
analiza video informacija igra vaznu ulogu u procesu donosenja odluke o nekoj borbenoj
ili neborbenoj situaciji.



U prvom delu rada predstavljena je primena H.264/AVC standarda u sistemima
za video pracenje iz vazduha. Nakon toga razmatrana je primena kod video
konferencijskih sistema i sistema za obezbedenje razlicitih objekta. Takode, sagledan je i
primena kod satelitskih sistem. Na kraju je je predstavljena primena H.264/AVC
standarda kod beZi¢nih tehnologija baziranih na IEEE 802.11 i IEEE 802.16 standardu.

2. Primena H.264/AVC standarda u sistemima za video praédenje (nadzor) iz
vazduha

Video slike koje se prenose u realnom vremenu postale su vaZzan i rastuci izvor
informacija u procesu daljinskog nadgledanja, prikupljanja obavesStajnih informacija,
pracenja situacije na bojistu i donosenja odluka. Prilikom video pracenja iz vazduha (Air
Video Surveillance, AVS) sposobnost povezivanje informacija o geografskom prostoru sa
slikovito izloZenim obaveStajnim informacijama omogucéava donosiocima odluka da vide
geografski sadrZaj borbene ili neborbene situacije, prate i vizuelizuju dogadaje onako kao
§to se oni odvijaju, kao i da predvide moguce ishode situacija koja se upravo ravijaju.
Tehnologija AVS-a predstavlja kriticni deo za dostizanje zahteva za ve¢im pristupom i
doslednijim pra¢enjem[1].

Sposobnost pracdenja i prepoznavanje ciljeva sa visokom rezolucijom nisu
obezbedeni sa danasnjim sofisticiranim sistemima na bespilotim letelicama, koje su pre
svega velikih dimenzija i moraju da lete na srednjim i velikim visinama i na taj nacin
degradiraju prostronu rezoluciju snimljenog videa.

Slika 1 prikazuje moguénosti i nacin koriS¢enja sadaSnjih sistema bespilotnih
letelica.

Slika 1. Koriscenje bespilotne letelice za izvrSenje razlicitih misija [2].

Napredak tehnologije koji obuhvata hardversku miniturizaciju senzora,
unapredenje eletro-mehani¢ke kontrole, vazduSno-kosmicki dizajn i beZi¢nu video
komunikaciju omogucio je realizaciju manjih i po teZini lakSih bespilotnih letelica,
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takozvanih mikro bespilotnih letelica (Micro-Unmanned Areal Vehicle, M-UAV). U
poredenju sa konvencionalnim sistemima bespilotnih letelica, M-UAV imaju prednost po
ceni, kao i brzini razvoja. Takode, njihova fleksibilnost i sposobnost da lete na manjim
visinama olakSavaju i omogucavaju prikupljanje detaljnih video informacija, kako bi se
uspesno pratio, prepoznavao i identifikovao cilj. Veliki napredak je napravljen u fizi¢kom
dizajnu M-UAV, kao i u razvoju vizuelnih tehnologija za autonomnu kontrolu leta.
Medutim, razvoj i kontrola grupe autonomnih M-UAV za video pracenje situacije i
ciljeva sa velikih distanci ostaje i dalje veliki izazov.

Na slici 2 je prikazana jedan primer arhitekture sistema M-UAV koji obezbeduje
dosledno video pracenje sa velike udaljenosti.
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Slika 2. Arhitektura sistema za video pracenje i saradnje glavne UAV sa pomoc¢nim M-
UAV[2].

Kod ovakve arhitekture glavna bespilotna letelica je velikih dimenzija i leti na
vecim visinama i vodi grupu manjih M-UAYV koji lete na daleko manjim visinama. Velika
bespilotna letelica poseduje znacajne racunarske resurse za geoprostronu registraciju u
realnom vremenu i ima mogucnost da komunicira sa kontrolnim centrom preko bezi¢nog
linka (kanala). Nakon precizne geoprostorne registracije i globalne kompenzacije pokreta
pomocu kamere, glavna bespilotna letelica identifikuje i selektuje i staticke i dinamicke
ciljeve za svrhu detaljnijeg pracenja. Glavna bespilotna letelica distribuira podatke o
geoprostornoj lokaciji, kao i vizuelni sadrzaj o cilju do pomoénih M-UAV, usmeravajuci
i vode¢i ih da prate svaki cilj.

Pomoéne M-UAV koje lete na manjim visinama prate i usmeravaju se na ciljeve
unutra vidnog polja svojih kamera da bi zabeleZile video informacije sa viSe detalja.
Nakon efikasne video kompresije, pomo¢ne M-UAV prosleduju kompresovane video
informacije o cilju do glavne bespilotne letelice. Nakon toga, glavna bespilotna letelica
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multipleksira video informacije o svim ciljevima dobijene od M-UAV, kao i meta
podatke o geoprostornoj lokaciji svakog cilja i prosleduje ih sve zajedno do kontrolnog
centra za automatsko ili poluautomatsko (sa ljudskom asistencijom) prepoznavanje
ciljeva, analizu dobijenih informacija i u kona¢nom donoSenje odluke. Povratnom petljom
od kontrolnog centra do glavne bespilotne letelice definiSu se ciljevi od interesa za koje je
neophodno video pracenje visokog kvaliteta od strane pomo¢nih M-UAV, kao i zahtevi
bezicnoj mreZi da obezbedi potrebne nivoe zastite za video strim visokog prioriteta, a koji
je izabran od strane korisnika.

Resursi u smislu napajanja, teZina itd., a koji su raspoloZivi za M-UAV su ipak
limitirani, tako da je digitalna video kompresija vazna tehnologija za kolaborativhe M-
UAV sisteme.

Internacionalni standardi za video kompresiju kao $to su MPEG-2, MPEG-4 Part
2 1 MPEG-4 Part 10 (tj. H.264/AVC) su dizajnirani i optimizovani za aplikacije zabavnog
karaktera, kao i elektronske korisnicke aplikacije. Kod tipi¢nog videa koji je namenjen
zabavi slucajni pokreti video objekata dominiraju video scenom. Medutim, video nastao
pracenjem iz vazduha od strane M-UAV prikazuje veoma Cvrst globalni pokret. Ova
karakteristika jedinstvena kod video pracenja iz vazduha moZze se iskoristiti za znacajno
unapredenje efikasnosti video kodovanja.

Slika 3 prikazuje jedan primer MPEG-4 sistema za kodovanje i dekodovanje
namenjenog za sisteme pracenja iz vazduha. IstraZivanja pokazuju da globalna predikcija
i procena pokreta znaCajno unapreduju efikasnost kodovanja, redukuju¢i brzinu video
podataka u rasponu od 30 do 50%.

Video striming sistem za video praéenje iz vazduha
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Slika 3. Primer MPEG-4 sistema za kodovanje i dekodovanje namenjenog za sisteme
pracenja iz vazduha [1].

Primena H.264/AVC standarda kod klasi¢nih bespilotnih, kao mikro bespilotinih
letelica ogleda se pre svega u Cinjenici da u poredenju sa prethodnim standardima
H.264/AVC obezbeduje ve¢u kompresiju, efikasnije kodovanje video sadrZaja, kao i nize
podrzava fleksibilnost u kodovanju, kao i organizaciju kodovanih podataka tako da je
povecana otpornost na greske i gubitke. Isto tako, tu je i moguénost razvoja i primene
algoritama sa smanjenom kompleksnos¢u (kao Sto je na primer Global Motion Estimation
(GME) algoritam), kako za primenu kod glavnih tako i za primenu kod pomo¢nih M-
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UAYV kako bi se postigla Sto veca kompresija, a sa druge strane smanjili gubici u video
sadrZaju koji se prenose kroz sistem za pracenje u realnom vremenu.

3. Primena H.264/AVC standarda u video konferencijskim sistemima i sistemima za
obezbedenje objekata

Razli¢ite organizacije, pa tako i vojska su bile zainteresovane i trazile
dramaticne skokove u smislu efikasnije i efektivnije komunikacije, tako da se sada u
domenu video konferencijskih sistema mogu koristiti prednosti koje je doneo razvoj
H.264/AVC video kodnog standardal3, 4].

Impresivno poboljSanje performansi sa H.264/AVC standardom omogucava
razli¢itim vladinim i nevladinim organizacijama, pa samim tim i vojsci da za prihvatljivu
cenu kostanja usvoje video komunikaciju u vecoj meri preko tacaka konekcije u okviru
mreZa koje podrZavaju H.264/AVC na svojim video krajevima[3].

H.264/AVC znacajno povecava Sire kori§¢enje kompatibilnih video kodnih
sistema za vojne aplikacije, kao i delokrug, raspon i frekvenciju prednosti koriS¢enja ovih
sistema u vojne svrhe. Sire prihvatanje video konferencijskih sistema koji se baziraju na
H.264/AVC standardu u vojsci obezbeduje:

® Povecanje obima realizaciji svih zadataka: kroz povecanje kori§¢enja video
konferencijske komunikacije iz dana u dan, i koriS¢enja ovog vida
komunikacije u realizaciji kriticnih misija. Korisnici na svim nivoima
komandovanja mogu da realizuju razliCite zadatke i misije daleko brze i
efikasnije.

e Efikasniju komunikaciju: video dokazuje da ¢e biti daleko efikasniji alat za
komunikaciju nego glas ili Web kod vecine aplikacija. Kada korisnici preko
video konferencijskih sistema imaju znacajnu i korisnu razmenu informacija,
kao 1 saradnju sa razli¢itim nivoima komandovanja, sam proces
komandovanja postaje daleko efikasniji.

e Eliminaciju troskova: koriS¢enje video konferencijskih sistema koji se
baziraju na H.264/AVC standardu utiCe znacajno na smanjenje troskova, a
Sto se ogleda u smanjenju troskova trupnih putovanja na razlicite sastanke,
implementacije i odrzavanja komunikacione mreZze i moguénost
komunikacije sa najniZim nivoima komandovanja.

e Efikasnije koriS¢enje mrezne infrastrukture: video konferencijski sistemi
bazirani na H.264/AVC standardu zahvaljuju¢i svojim naprednim
performansama efikasnije koriste dodeljeni propusni opseg u okviru mrezne
infrastrukture za prenos video sadrZaja i mogu se konektovati na postojecu
komponente u okviru mreZne infrastrukture.

e Povezivanje sa prethodnim generacijama video konferencijskih sistema:
video konferencijski sistemi bazirani na H.264/AVC standardu mogu se
povezati preko bridZeva i getveja sa krajevima mreZe gde se za komunikaciju
koriste drugi video kodni standardi (H. 261, H.263 itd.)

Takode, zahvaljuju¢i svojim performansama H.264/AVC video kodni standard

nalazi veliku primenu i u sistemima za udaljeni ili lokalni video nadzor razli¢itih vojnih
instalacija na teritoriji, kao §to su na primer kasarne, skladiSta, objekti komandovanja,
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poligoni za izvodenje obuke, stacionarni centri i ¢vorista veze, izvidacki i radarski centri
itd.

4. Primena H.264/AVC standarda kod satelitskih komunikacija

H.264/AVC standard je nasao primenu i za prenos vojnih aplikacija preko
satelitskih sistema (komercijalnih ili vojnih).

Jedan primer takvog reSenja za primenu kod satelitskih komunikacija je M-link
Voyager H.264/AVC sistem, koje izmedu ostalog pruZa mogucénost prenosa vojnih
aplikacija i servisa [5, 6]. Slika 4 prikazuje arhitekturu sistema u kojoj se koristi M-link
Voyager H.264 AVC. Video kamera kao krajnji senzorski uredaj generiSe video signal i
prosleduje ga do H.264 AVC treminal (M-link Voyager H.264 AVC), a koji je u ovom
slucaju povezan preko satelitskog terminala (BGAN) sa satelitskim sistemom, kao Sto je
na primer Inmarsat. Video signal sa satelita se dalje prosleduje do satelitskog prijemnog
centra na zemlji i dalje kroz razli¢ite mreZzne tehnologije do multimedijalnog servera (M-
link Exchange servera) i krajnjeg korisnika.
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Slika 4. Koriséenje H.264/AVC kodeka u satelitskim komunikacijamal[5].

M-link Voyager H.264 AVC u kombinaciji sa M-link Exchange serverom

obezbeduje izmedu ostalog vojne servise putem sveobuhvatnog video prenosa sa kraja na
kraj video konekcije i optimiziran je za komunikaciju u mobilnim i IP uslovima
kori§¢enja.
Bazirajuci se na H.264 AVC video kodeku, M-link Voyager H.264 AVC nudi potpune
interlaced PAL i NTSC Standard Definition formate, sa moguénos¢u koris¢enja High
Definition kao opcije. M-link Voyager H.264/AVC podrzava Live H.264 AVC video
prenos, obezbeduju¢i video visokog kvaliteta i malog kasSnjenja direktno na M-link
Exchange serveru. M-link Voyager H.264 AVC sistem za memorisanje i prenos podataka
je u velikoj meri mobilno, pouzdano i kompaktno resenje, koje se moze postaviti i raditi
sa udaljene ili neprijateljske lokacije.
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Takode, M-link Voyager H.264 AVC garantuje puni H.264 AVC strim od 128 kb/s, a za
prikupljanje informacija sa udaljenih lokacija, posebno sa Inmarsat BGAN terminalima
ovakav sistem nudi idealno reSenje sa klasom rada do 256 kb/s za striming i 492 kb/s za
background prenos.

5. Primena H.264/AVC standarda kod beZi¢nih komunikacionih tehnologija (Wi-Fi
i Wi-MAX)

Tehnika video kompresije, kao $to je H.264/AVC poseduje razlicite alate i
metode koji joj svojim performansama omogucavaju primenu u razli¢itim mreZnim
okruZenjima, pa tako i u vojnim beZi¢nim telekomunikacionim sistemima, koji se baziraju
na WiFi (IEEE 802.11 Wireless Local Area Networks (WLANs) i WiMAX (IEEE 802.16
standard) tehnologiji prenosa [7, 8, 9, 10].

Bezi¢ni LAN (Wireless Local Area Nettwork) - Wi-Fi je tehnologija za
komunikacionu opremu koja je u skadu sa razlicitim verzijama IEEE 802.11 standarda
implementiranog u frekvencijskom opsegu 2,4 GHz (nelicencirani opseg) gde se uz
kori§¢enje direktne sekvence (Direct Sequence Spread Spectrum, DSSS) obezbedenje
prenos podataka sa brzinama 1, 2, 5.51 11 Mb/s [11, 12, 13]. IEEE 802.11 kao standard
za bezi¢no mrezno povezivanje definiSe i fizicki (Physical Layer, PHY) i sloj kontrole
pristupa medijumu (Medium Access Control, MAC). MAC nivo kod 802.11 standarda je
baziran na CSMA/CA (Carrier Sense Multiple Access/Collision Avoidance) mehanizmu.
Mehanizam izbegavanja kolizije je obezbeden pomocu Distributed Coordination Function
(DCF) koja odreduje vremenski raspored pristupa bezi¢nim medijumu. Iako dizajniran za
mreZe upravljane pomocu baznih stanica, Distributed Coordination Function (DCF) kod
IEEE 802.11 dozvoljava mobilnim korisnicima da pristupe radio prenosnom putu bez
potrebe za radio baznom stanicom. Vecina protokola dizajniranih za ad hoc mreZe
baziraju se na pretpostavci da se IEEE 802.11 koristi na najniZim slojevima
komunikacije.

WLAN mreZe obezbeduju beZi¢nu konektivnost za razli¢itu racunarsku opremu
kao Sto su laptop racunari, personalni digitalni asistenti (Personal Digital Assistants,
PDA), digitalne kamere i kuéni racunari opremljeni sa beZi¢nim mreZnim adapterom.
Takode, vojni Joint Tactical Radio System (JRTS) ¢e podrZzavati talasne forme za
povezivanje sa opremom koja bazira na 802.11 standardu.

Oprema na bazi Wi-Fi moze uspostaviti ad-hoc mrezu kada se grupise na malom
prostoru ili biti opsluZzena od strane "hot-spot" servisne tacke, koja je locirana u centru
neke oblasti. Pokrivanje takvih tacaka pristupa ima domet 45 m unutar nekog prostora ili
90 m izvan istog prostora. Da bi se postigle vece brzine prenosa i ve¢i domet, posebno na
teSko pristupacnom terenu, sistem koristi dualne diverziti antene (dve ili Cetiri antenska
niza) i radio pojacavace i usmerene antene, tako da se moze ostvariti pokrivanje do
nekoliko kilometara preko konekcije sa optickom vidljivosc¢u.

WLAN tehnologija je nasla Siroku primenu kod vojnih aplikacija, pre svega kod
aplikacija koje se koriste u borbenim vozilima, komandnim mestima, kod ad-hoc mrezi za
specijalne jedinice i kod malih timova koji koriste personalni radio (Personnel Role
Radio, PRR). Buduce aplikacije, a koje su u procesu evaluacije, obuhvataju koriS¢enje
Wi-Fi komunikacija za medusobnu komunikaciju ¢lanova tima rasporedenih u integrisani
Infantry Combat Suits. Takode znacajna je primena i kod drugih aplikacija, a koje
obuhvataju mreZu nepovezanih zemaljskih senzora za pracenje, zaStitu snaga i
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prikupljanje obavestajnih informacija. Slika 5 prikazuje jedan primer kako se koristi Wi-
Fi u operativnom borbenom scenariju.
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Slika 5. Koris¢enje Wi-Fi u operativnom borbenom scenariju [14].

Na slici 5 borbena vozila opremljena sa pristupnim tackama (Access Points,
APs) su medusobno povezana preko bezi¢nog distributivnog sistema (Wireless
Distribution System, WDS). Jedinice koje se kre¢u van borbenih vozila nose klijentske
stanice (STAs). APs i klijentski STAs predstavljaju krajeve komunikacije. Povremeno
STA ima potrebu da ima ulogu komutatora i postaje AP da bi se umanjilo ra¢vanje mesh-
a. Prisutna je prevaga multicast aplikacija, tj. praenje situacija i VoIP konferencijski
mod. Koristi se enkripcija. Omoguceno je automatsko konfigurisanje (utakni i koristi —
plug and paly). Koristi se i Multiple 802.11 ESS Meshes povezane preko Joint Tactical
Radio System ELOS linkova.

WiIMAX beZi¢na tehnologija obezbeduje konekcije sa velikim propusnim
opsegom i na veim rastojanjima. WiMAX je beZi¢na Sirokopojasna tehnologija koja je
definisana sa IEEE 802.16 standardom, a koji je izveden iz IEEE 802.11 Wi-Fi standarda
koji trenutno opsluzuje hotspots i bezi¢ne lokalne mreze Sirom sveta i Siroko je prihva¢en
od strane vojske. Za razliku od WiFi tehnologije, koji pokriva manja rastojanja i ima
ogranicenja pri primeni u urbanom podrucju zbog prostiranja, WiMAX moZe da radi u
viSim frekvencijskim opsezima i da obezbedi pokrivenost na distanci do 50 km, kada se
koriste stacionarne konekcije sa optiCkom vidljivo$¢u. Mreza podrzava brzinu prenosa
podataka do 50 Mb/s, sa stabilnom brzinom prenosa korisni¢kih podataka od 0.5 do 2
Mb/s obezbedujuci pri tome simultani prenos podataka (ukljucujuéi i sliku visoke
rezolucije), glas (VoIP) i video. Takode, WiMAX tehnologija efikasno obezbeduje
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servise na rastojanju od 5 do 8 km za mobilne korisnike (bez direktne opticke vidljivosti)
[15, 16].

Zato $to WiMAX koristi viSe frekvencijske opsege nego sadasnje vojne i
komercijalne komunikacije, postojei antenski tornjevi mogu da dele WiMAX celijski
sistem bez kompromitovanja komunikacionih servisa. Takav nacin implementacije moZze
da se koristi za rasporedivanje WiMAX stanica radi povecanja propusnog opseg za
specificne i sa podacima intenzivnije aplikacije unutar postoje¢e mreZe. Takode,
integracija WiMAX talasnih formi je ve¢ razvijena za bududi softverski definisani radio
(Software Defined Radios, SRD) i mozZe biti odmah uveden u buducu spiralu JTRS radija.
WiMAX moze da se koristi za pokrivanje podrucja gde se izvodi obuka, obezbedujuéi pri
tome infrastrukturu za realisticnu integraciju obuke u realnim uslovima i simulacije ratnih
igara. Od WiMAX ili jednog od buduc¢ih derivata ovog standarda se ocekuje da obezbedi
osnovu za buduc¢e Mobile Area Networks (MANET) mesh mreZe.

Karakteristike bezi¢nih komunikacionih kanala, kao $to su senke, prostiranje po
viSe putanja, feding i interferencija jo§ uvek ogranicavaju dodeljeni propusni opseg za
razli¢ite aplikacije. U skladu sa tim tehnike video kompresije su suStinski deo
multimedijalnih aplikacija preko WLAN.

H.264/AVC video kodni standard postize efikasno kodovanje u propusnom
opsega od nekoliko kilobita do nekoliko megabita u sekundi. Prema tome od prenosa
H.264/AVC videa se ocekuje da bude vaZna komponenta mnogih beZicnih
multimedijalnih servisa. H.264 je definisao mreZni apstraktni nivo (Network Abstraction
Layer) za adaptaciju izlaznih podataka sa video kodera prema zahtevima razlicitim
prenosnim tehnologijama, kao $to su i Wi-Fi i WiMAX.

Takode, H.264/AVC je uveo skup tehnika kao Sto je struktura bazirana na
iseccima, deljenje podataka i fleksibilno rasporedivanje makroblokova koje ga Cine
otpornim na greSke [17, 18, 19]. KoriS¢enjem tehnike deljenja podataka H.264/AVC
koder deli komprimovane podatke u razliite jedinice (delove) razliCite vaznosti.
Baziraju¢i se na zahtevima za kvalitetom servisa ovih razlicitih jedinica specifi¢ni
algoritmi na MAC sloju kod Wi-Fi ili WiMAX jedinice povezuju sa kategorijom pristup
na drugom sloju komunikacije. Na taj nacin omoguceno je aplikativnom nivou da prosledi
sopstveni strim sa zahtevima da bi se zasStitila najvaznija H.264/AVC informacija, sa
garantovanom malom degradacijom primljenog H.264/AVC strima.

5. Zakljucak

Zahvaljujuéi svojim performansama, koje se prvenstveno odnose na povecanje
efikasnosti kodovanja, poboljSanje metoda predikcije, robusnost na gubitke i greske, kao i
fleksibilnost, H.264/AVC video kodni standard nalazi sve ve¢u primenu i u vojsci, a nasta
nas upucuje Cinjenica da su pojedine vojne organizacije i savezi isti usvojili kao njihov
prioritetan video kodek za kori$¢enje kod Sirokog niza vojnih aplikacija.

U radu su razmatrane prednosti i moguénosti, kao i nacini kori§¢enja
H.264/AVC standarda kod razli¢itih vojnih aplikacija i sistema.
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Abstract: This article provides an overview of one of area for using multimedia
stnadarda H.264/AVC. New generation video coding standard H.264/AVC significantly
improves video signal coding efficiency in order to become suitable for usage from
various military multimedia applications and systems.
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